
Dai globi 3D

alle soluzioni integrate per il web

La fornitura di dati e servizi come “Kit di
sviluppo applicazioni” a base geografica per 
la realizzazione di soluzioni personalizzate

arch. Giovanni Borga – IUAV FPt

Digital Earth
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L’esplorazione globale

Base: digital ImageryBase: digital Imagery

web-server + applicazione client web-server + applicazione client 

web services e contenuti di tipo proprietairoweb services e contenuti di tipo proprietairo

Interfaccia user-friendly predefinitaInterfaccia user-friendly predefinita
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Sviluppo applicazioni

Base: digital Imagery + API + MapControl  Base: digital Imagery + API + MapControl  

hosting personale + sviluppo web hosting personale + sviluppo web 

web service semplificato personale 
statico o dinamico

web service semplificato personale 
statico o dinamico

Interfaccia web personalizzabileInterfaccia web personalizzabile

Funzioni documentate per 
l’utilizzo della piattaforma
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Sviluppo applicazioni

Base: digital Imagery + API + MapControlBase: digital Imagery + API + MapControl

hosting personale + sviluppo web hosting personale + sviluppo web 

Interfaccia web personalizzataInterfaccia web personalizzata

Interfaccia geografica 
programmabile

web service semplificato personale 
statico o dinamico

web service semplificato personale 
statico o dinamico



�����������	
� ���
����
��
����
���������
���������
���
��
�������������	
�����������	
�� ���
����
��
����
���������
���������
���
��
�����
����
��
����
���������
���������
���
��
��

Sviluppo applicazioni

Base: digital Imagery + API + MapControlBase: digital Imagery + API + MapControl

hosting personale + sviluppo web hosting personale + sviluppo web 

Interfaccia web personalizzataInterfaccia web personalizzata

SoftwareDevelopmentKit

web service semplificato personale 
statico o dinamico

web service semplificato personale 
statico o dinamico
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Standards per GeoDati

GeoRSS KML
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Profili utente 

Sviluppatori
HTML - XMLHTML - XML

JavascriptJavascript

CMS – Social networksCMS – Social networks

Utilizzatori

Web browsingWeb browsing

Bloggers

“Light” Publishers

DB - GeoDataDB - GeoData

AJAX - FlashAJAX - Flash
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Google Maps APIs

Application Programming Interface

Esempi di codice

Risorse per lo sviluppo

API per l’interfaccia in Flash

Mappe statiche
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Punti definiti da codice

Polilinee definite da codice

Poligoni chiusi definiti da codice

Sfondi raster

Sfondi raster “a tasselli”

Layers vettoriali pubblici (servizi web)

Layers vettoriali utente (files o servizi)

Google Maps APIs
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Google Maps APIs
googlemapsmania.blogspot.com
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MS Virtual Earth SDK

Dati vettoriali predefiniti da codice

Dati vettoriali personalizzati da codice

Layers vettoriali utente (files o servizi)

Layers raster utente “a tasselli”

Calcolo percorsi

Immagini pictometriche “bird’s eye view”

Visualizzazione 3D (activeX / plugin)
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MS Virtual Earth SDK Esempio

Codice sorgente

Guida

Risorse

Layer vettoriale GeoRSS
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MS Virtual Earth SDK

Layer raster 
“a tasselli” 
con  
MapCruncher
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Yahoo! Maps Web Services
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Yahoo! Maps Web Services

API per interfacce AJAX           API per interfacce Flash

Mappe statiche

Geocodifica

Dati utente

Overlay di dati GeoRSS
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Yahoo! Maps Web Services

Yahoo!
Gallery
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Yahoo! Maps Web Services
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Conclusioni

Dallo sviluppo dei Globi 3D sono nati nuovi strumenti per la 
comunicazione interattiva di informazioni geo-localizzate.

Sul versante della progettazione è tuttavia necessario valutare 
correttamente i requisiti delle applicazioni sviluppabili tra i quali 

possiamo evidenziare:

� Strutturazione dati elementare e poco dinamica

� Rappresentazione grafica elementare e poco dinamica

� Ottimizzazione per strati informativi anche numerosi ma poco consistenti

� Assenza di operazioni complesse (geoproccessing, overlay, proiezioni ...)

� Basso impatto sul versante dello sviluppo e operatività lato server
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Conclusioni

Di fatto, sempre nell’ambito dei requisiti tecnici 
precedentemente riportati, rispetto all’impostazione tipica 
delle tradizionali applicazioni web-gis, con questo tipo di 
progetti alcuni nodi cruciali trovano soluzioni adeguate;
in particolare:

� Si rimuove il “problema della cartografia di base” introducendo una 
rappresentazione “universale” e “multi-funzionale” del territorio basata 
sul paradigma dell’immagine e contestualmente si eliminano anche le 
limitazioni poste dalle “royalties” sui dati di base;

� Si supera anche il problema del “GIS” e/o del “web-GIS” oltre che del 
linguaggio di personalizzazione delle interfacce con la concessione 
all’uso di strumenti distribuiti a livello globale e tecniche 
standard / web-oriented di personalizzazione e veicolazione di dati 
sulla rete.


