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Telerilevamento

Esercitazione 6

Classificazione supervisionata

Obiettivo

In questa esercitazione eseguiremo una classificazione supervised di un’immagine WorldView 2
acquisita zona di Mestre il 21 aprile 2010 finalizzata alla creazione di una mappa di uso del suolo.
Una classificazione supervised prevede sei fasi:

1. Definizione delle classi, selezione delle aree di training ed estrazione delle firme
spettrali caratteristiche di ogni classe (signature);
Valutazione della separabilita spettrale fra le classi;
Classificazione dellimmagine sulla base delle firme spettrali individuate;
Post elaborazione.
Editing a video per rifinire il risultato della classificazione automatica
Esportazione della mappa di uso del suolo in formato vettoriale

o0k wN

1 Definizione delle classi

Le classi che proveremo a definire sono le seguenti:
e Strade
e Ombre
e Aree vegetate
e Suolo nudo di tipo agricolo
e Edificato residenziale.
e Edificato industriale.

e Acqua

La procedura da utilizzare & la seguente:

1) Aprire 'immagine World View 2 utilizzando I'apposita icona nella barra di accesso rapido:

P
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L’'immagine si trova nella cartella LABO3\Input e il nome dell’immagine é:

multi_orto.img

2) Aprire il Signature Editor. Lo strumento per collezionare le aree di training per la
definizione delle varie classi e il Signature Editor presente nel tab Raster, gruppo
Classification, quindi Supervised.

Raster |

A0R 7 DO @ |k
:octral Mosaic Subset Geometric Reproject Check  Unsupervised Supervised IMAGINE Hyperspectrd

~  &Chip ~ Calibration ~ Accuracy Y. |Objective >
S = Supervised Classification
Signature Editor {No File) =l B3 i Sionaye Ediox
File Edit View Evaluate Feature Classify Help X 4| FesbxeSpace imags signature Editor
= »  Feature Space Thematic
@ O +4 +=» =, 3 \'\ l‘_ A 4 A - ] Starts the Signature Editor
»  Fuzzy Convolve 3 > 8
; z ¥ | dialog for collecting training
Class # | > Signature Name Color | Red Green | Blue | Value | Order | - »  Threshold examples of each desired
output class from imagery.
" Grouping Tool
ion Training is used to derive
" Fuzzy Recode signatures which are
T »  Accuracy Assessement subsequently used to classify
imagery.
Area Frame Sampling
»  Project Manager {
- | ¥  Grid Generation
bl 4 ¥  Sample Selection
[The Signature Editor Cellarray 7 » Dot Grid Analysis
»  Polygon Analysis

3) Aprire gli strumenti da utilizzare. Apriamo 2 strumenti utili per tracciare i poligoni che
definiscono le aree di training:
a) Region growing properties nel tab Drawing, gruppo Insert Geometry:

(@) QD 2P
"‘.

Home: Manage Data Raster Vector Terrain Toolbo
Yocut | 3 s A | g Region q "._j 3 Select ~
@ Copy |30 || HE & D 1 "3 Region
Eipaste [[B || ~ = @ 3 |[E] Region Growing Properties
Edit Insert Geometry AR ]
B " Region Growing Properties
Region Growing Properties X I Starts the Region Growing
Neighborhood: Geographic Constraints: Properties dialog to set the

parameters affecting Region

[~ Area: I 1000.00 3‘ Iu il j, Growing such as the spectral

Eﬁj @ - similarity measure, maximum
I~ Distance: I[]}(][} 3: Im distance to grow, etc,

Spectral Euclidean Distance: I 100.00 3:

Grow at Inquire | Set Constraint A01... | Options... I

Redo I Invert I | Close I Help I
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b) Inquire cursor presente nel tab Home, gruppo Information:

Yiewer #1: xxx-mul_orthorectified_ok.img ( ,;o".' @ E ) N ﬁ (9 7=
|M ap ;’ X I 537038.45 ¥ I 4625464.75 meters & _ Home IManage Data Raster Vet
3 I 0.000000 Meters iy | i Select ~ o Cut
4l O w =
L | ddmmnete | |—f7 Inquire Cursor |~ | [} Copy
Projection: UTM /WGES 84 Contents| Layer e
| i Info~ | ™nuMeasure v | Paste
{ Layer X Bandl FILE PIXEL l LUT VALUE J HISTOGRAM j Information ) 1 Edit 4
1 376.000 5234.000 Inquire Cursor (Ctrl+I)
2 349.000 120.000 32680.000
| 430.000 117.000 2147.000 = Display coordinate and
A — 594 0NN 11annn 1022 nnn attribute information of
4 | | current data layers using a
crosshair.
]—:. l—j IV Auto Apply
A v . < > :_-J 1:0000 = | File 3 Apply l al’ress F1 for more help.

4) Collezionare le aree di training per la classe Strade. Un modo per fare questo & posizio-

5)

nare il cursore (incrocio delle due linee bianche) in un pixel stradale sullimmagine. Nella fi-
nestra Region Gro-
wing propierties
porre il campo
Spectral Euclidean
Distance pari a 100,
e lasciare deselezio-
nate le altre opzioni.
Quindi, cliccando
sul bottone Grow at
Inquire, a partire dal
punto selezionato,
verra delineata
un’area che inglo-
bera tutti quei pixel,
vicini al pixel sele-
zionato, che hanno
valori spettrali vicini
a quest’ultimo. Il processo di accrescimento dell’area terminera quando verranno incontrati
pixel il cui spettro & molto diverso da quello iniziale (la soglia & definita dal valore nel campo
Spectral Euclidean Distance).

Creare una nuova signature. Signature Editor (No File) = B3
. . . . 1000 1.000 1000
nella finestra Signature editor si
L +L,
pud cliccare sul bottone

Se I’area COSi delineata é File Edit View Evaluate Feature Classify Help
soddisfacente, (nel senso che @ O @*" W IMA VA

racchiude solo pixel “stradali”) |Hess# > SignatueName | coor | Red | Gresn | Bhe Va'ue\ﬂrder :1
per inserire l'area selezionata.

Nel caso in cui l'area non sia |
. . N 4
soddisfacente, si puo cancel- [

Z

N
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6)

7)

8)

9)
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lare l'area delineata e ricominciare. E possibile anche modificare, il valore del campo
“Spectral Euclidean Distance” per ridurre o aumentare le dimensioni dell’area delineabile.

Collezionare piu signature della stessa classe. Ripetere una decina di volte il processo
di collezione delle aree di training, in modo da raccogliere una varieta di aree della classe
strade che racchiuda tutta la variabilita della classe stessa.

Unire tutte le aree selezionate FEEEEEEIOLD H[=

in un’unica classe. Per fare File Edit WYiew Evaluate Feature Classify Help
questo, occorre selezionare @ 0O *h+ 2L 5 WM |4 V¥ A

tutte le classi di signature [»Class# ]>i Signature Name l Color l Red I Green l Blue lValue l Urdetl .
H H Class 4 1.000 1.000 1.000 4 4
delineate e cliccare sul bottore S e men e e
i I-b . . Row Selection 1.000 1.000 1.000 B (5
(per selezionate Ie Ghe | s Lo
nella finestra cliccare all'interno fe'ecttg"l . 1000 1000 1000 3 9
nyerkaslectan 0.939 0.960 1.000 10 10
del campo Class #). In questo | Delee Selction e T O T R |
modo sara generata una nuova |l IC”';":”;‘““” “ 2
L. A riteria...
classe contenente tutti i pixel L Sort...
delle classi di signature S

precedenti.

Editare la classe appena creata, e cancellare le precedenti classi di signature. Per
cancellare le classi di signature precedentemente create, occorre selezionarle, cliccare con
il tasto destro all'interno della colonna Class #, e scegliere nel menu I'apposita opzione
Delete selection. Per modificare il nome della classe e il suo colore rappresentativo, basta
semplicemente cliccare nel campo opportuno nella finestra Signature Editor, rinominare la
classe appena creata in “Strade” ed assegnarle il colore desiderato (p.es., giallo). Il campo
value indica il valore che avranno i pixel di quella classe nellimmagine finale classificata;
mentre il campo Order indica il humero di ordine della classe. Assegnare ad entrambi i
campi il valore di 1.

:
Salvare il lavoro svolto. E

File Edit View Evaluate Signature Files: [*sig)

semprg buona norma salvare SO sl [fime sid B
periodicamente il  lavoro =

. lCIassﬂ M Sighat e | Value | Drder
svolto. Per fare cio :

] . ) 1 » Strade .000 1 1
selezionare dal menu File, il

comando Save file As... e
indicare un nome ed un
percorso opportuno
(...\Esercitazione3\Output). < _._|"‘|
| ‘ & Al " Selected ‘ |

oK I Cancel Help I

Itﬂ test_nuovo El

Which Signatures:
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10) Definire la signature della classe Ombre. Ripetere il punti dal 4) fino al 9) per la seconda

classe che rappresenta le zone in ombra.

. Signature Editor (firme.sig) | _ (O] ]

File Edit View Evaluate Feature Classify Help
B 0O L+ T MA VA

[Class#l ‘ Signature Name lColol‘ Red l Green | Blue l\falue l Drder

Strade 1. 000 1.000 0000
2 » Ombre 0.000 0000  1.000

N

11) Definire le classi aree edificate. Data I'omogeneita della tipologia dei tetti che

caratterizza il tessuto urbano della citta possiamo tentare di identificare [I'edificato
residenziale selezionando, come aree di training, proprio i pixel che corrispondono ai tetti
delle abitazioni. Occorre porre particolare cura nella delineazione di queste aree, cercando
di evitare sia le strade sia le ombre gia definite in altre classi, in modo tale da non
aumentare la gia grande varieta spettrale presente in questa classe. Quindi proseguire
come nei punti dal 5) al 9).

Allo stesso modo definiamo una ulteriore classe corrispondente alle aree industriali.

12) Definire la signature della classe Aree vegetate. La successiva classe che verra definita

e quella che corrisponde alle aree vegetate. Dato che le aree coltivate sono aree
abbastanza regolari, in questi casi puo essere conveniente utilizzare un metodo diverso da
quello descritto nel punto 4) per delineare le aree di training. Cliccando sull’icona

' allinterno del tab Drawing nel gruppo Insert geometry, si pud disegnare con il mouse
un poligono che definisce I'area di interesse. Provare a disegnare le aree vegetate con i
due metodi. Il resto della procedura (dal punto 5 al 9) rimane inalterata.

13) Definire le classi “acqua” e suoli agricoli. Le ultime classi da definire sono quelle

relative ai suoli agricoli non vegetati ed alle aree marine e tutte quelle coperte da acqua.
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7. Signature Editor (wv2.sig)
File Edit Wiew Ewaluate Feature Classify Help
B 0O +L+ L T Mg W A
Clazz # | » Signature Mame Colar Fed Green Blue | Value | Order | =
1 b |Strade 1.000 1.000 0,000 1 1
2 Ombre I 0.000 0,000 1.000 2 2
3 | Abitazioni ] 1.000 0.o00 1.000 3 3
4 Industriale I 0627 0125 0.941 4 4
5 |Werde ] 0.000 1.000 0,000 5 5
B | Acqua 0.000 1.000 1.000 E E
¥ Suolo agricolo 1.000 0E647 0.000 7 Ak
1| | IrI
Press Left Button to Edit y
2 Valutare la separabilita delle classi
1) Valutazione di tipo statistico. Ci sono due modi per

valutare la separabilita delle classi sulla base delle aree di  LsersPercombinaion: [ =
training definite. Il primo metodo utilizzato sara di tip0 compinsons 1

statistico. Dal menu Evaluate della finestra Signature Editor,  pais Per Combination: 21
selezionare Separability. Nella finestra Singature Blanne Massre:
Separability, si puod indicare il numero di bande (layers) da
utilizzare nel computo: indicare 8. Utilizzando tutte le bande
a disposizione per il computo statistico, il numero di
combinazioni di bande & ovviamente pari ad 1. Nel caso il
numero di layer fosse impostato, per es. pari a 7, le

% Euclidean
" Divergence
" Transformed Divergence

O Jefferies-Matusita

combinazioni di bande possibili per il calcolo, sarebbero Eadion:
pari a 8 (ovvero tutte le combinazioni di 7 bande su 8).  ASCll € CelAnay
Scegliere il tipo di distanza spettrale che si vuole che |l Report Type:

modello calcoli (Euclidean), il tipo di output (ASCII) ed il tipo
di report (un riassunto o dettagliato).

Il risultato sara analogo a quello riportato nella figura
seguente:

% Surmmary Report

" Complete Report

™ Use Class Probabilities

[ ok [ cose | Hep
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=

O &E S &

[

File:
Di=stance measure:
T=ing bands:

Taken 8 at a timne

Cla=s=s

1 Strade

2 Cmbre

3 Abitazioni

4 Industriales

5 Verdes

& Acgua

7 Suoclo agricolo

Band= AVE
2 3 4 E45
B 7

Band= AVE
2 3 4 645
6 7

Eignature Separability Listing

Euclidean Distance

123456738

Best Minimum Separability

MIH Cla=s=s Pairs:
1: 2 1: 3
2.4 2. 5
3.7 4. §
110 321 gon
1216 231
110 911

Be=t Awverage Separability

MIH Cla=s=s Pairs:
1. 2 1: 3
2.4 2. 5
3.7 4. §
110 321 500
1216 831
110 911

Come si puo interpretare questo rapporto?

k:progetti-progetti_t-pltll6_formazions a

-
895

209
1113

895
209
1113

li=tinos10_cla

5
7
2 7
=31
798
434

=)
7
2 7
GE0
798
424

&
4
-
272
g9
03

LA RN

[An TR ol

Page: 7 of 12



' #:&& pkt006-431-1.0_Esercitazione_Lab_Sit_luav

2) Metodo grafico. Il secondo metodo utilizzabile per
valutare la separabilita fra le classi, pud €SSEre Fie et | ven Evaluate Featre Classfy el

eseguito selezionando dal menu View, I'opzione Mean & D ™=/ |\ la ¥
Plots. Lo spettro medio dei pixel appartenenti a T ey
ciascuna classe viene calcolato e disegnato come nella ' -
figura seguente. Agendo sui bottoni della finestra é | commentse =
possibile visualizzare uno o piu spettri. B -

Suolo agricolo

4

|View Signature Mean Plots

<, Signature Mean Plok =]
File Edit “iew Help
= &
800
eao
700 /
7 IS
500 - = Strade
& & X — Ornbre
o 400 - Abitazion
= [~ — Abitazioni
I B / — Industriale
;'f —Yerde
200 ) Acqua
100 T Suolo agrico
0

1 2 3 4 ] E 7 a

| 4

Un secondo metodo grafico & quello di osservare gli istogrammi dei valori dei pixel di
ciascuna classe. Per fare cid selezionare dal menu View l'opzione Histrogramm. La
schermata sara qualcosa simile alla figura seguente:
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e =l -
Newgnbohood: Googrephc Conshiantz U]

| 8| - e [L:H—J

10000

Spectal Eucldean Distance:

Contents Sgrae: Barc: "
(=TT 20 View? — Giow o Inquee S Consharn AQL Optons.
= 12 VieW R | ~ gl Signanse  SigeBand sw.m.ema (M) I o Lo | |
off oxcoms | A Selected Signaiures © AlBands Reo | _iwet |[ Coe ] __ b |

W Bscigo

SD thoev I T W & VA

Class # |

= r
I ] e T |

Signstute Name

o o ‘
Strade ) Ombre/Aree Vegetste /Aree Veq... P[] E3

BadNunber 2

Bend FILE POEL LUT VALUE HISTOGRAM

263000 19623 00} an
=] 206000 11.000 130520.000)
- 262000 %000 153000
= Saaon Sren
;
W auo Aopky
‘9 4P _'!J 1000 3 [fie :
—”: s 3

P«n Swe Hoo | w| [[Ge=] P soe | _beb | w| [[(Eee] _pw Save Heb | m|
|

Cosa si puo0 dire analizzando le figure precedenti?

3 Classificazione

Una volta preparati i training set, & possibile procedere alla classificazione dell'intera immagine.
Per fare cio e sufficiente selezionare 'opzione Supervised... dal menu Classified.

.- Superyised Classification :

Output File: [*.img) I~ Dutput Distance File
7., Signature Editor {(wv2.sig) Isupewised_classiﬁcatio _v_l B’:‘ Fieratre:
File Edit View Ewvaluate Feature | Classify  Help
¥ - Attribute Options... I l LI W’?
IE? D +l, ++ =L z %, nsuprwsed...
Supervised. .. -
Class # |5 PR [ Fuzzy Classification |'~ 3 Best Classes Per Pizel
[ 3 Decision Rules:

Ombre

Ahitazioni Non-parametric Rule: IParallelepiped LI

[ndustnale

Yerde Overlap Rule: IParamettic Rule :J

Acqua

Suolo agricolo Unclassified Rule: IParametric Rule _'_'
4 Parametric Rule: IMaximum Likelihood L]

|':|‘355'F":at":'n Using Signatures I Classify zeros ™ Use Probabilities

[ ok | Bawch | 0. | concel | Hep
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Inserire il nome del file di output nell’apposito campo. Impostare le altre opzioni come nella figura
precedente. Quando é tutto pronto cliccare sul bottone OK.

Quando l'elaborazione é terminata aprire I'immagine ed analizzare i risultati.

4 Post elaborazione

Guardando il risultato finale sembra che ci sia confusione tra gli edifici di tipo urbano e quelli di tipo
industriale. Anche le aree stradali non sono ben separate dalle classi relative agli edifici. Quindi, un
primo intervento che pud migliorare la qualita del risultato € quello di unire queste tre classi
rinunciando al dettaglio di classificazione ma guadagnando in precisione. Per fare questo si puo
effettuare una ricodifica, ovvero cambiare i valori delle classi nellimmagine tematica, assegnando
il valore di 1, ai pixel delle classi 3 e 4. Quindi, selezionare dal tab Raster, gruppo Raster Gis,
'opzione Recode. Dopo aver inserito I'immagine di input e quella di output, cliccando sul bottone
Setup recode, cambiare i valori della classe 4 e 3 in 1, e di conseguenza il valore delle altre classi
aseguire (5in3,6in4e7inb).

Raster itlad:1 - ERDAS IMAGINE 201
X Help  Themsic  Drawng  Tatle

) rJ | @ b 5 = Al W = ‘fitl - &

Myperspactral Subpixel Knowledge  Zonal  DekaCus  Interferometry Geametric Ltibies | [Thematc | Functins Fourer
- © Enghser - - Took+ = -

Contents
= L1720 View #1
8 Ao 276

o i orthorectfied_ck g

W Bockground b S

[oeried dssbcan T =] & | [
RaR Data Type
Irgut: Uneigned 8ok

I~ IpersZaoinSioe P |

Concel | |

"
23 ShoeBox

Una seconda operazione che si puo effettuare &€ quella di ripulire 'immagine da tutte quelle aree
costituite da pochi pixel, ovvero dal “rumore”. Ci sono vari modi per compiere questa operazione:
una possibilita € quella di effettuarla in 2 passi. Prima, occorre eseguire un’operazione di “clump”
e successivamente é possibile eliminare le aree piu piccole di una certa area definita. L’'operazione
di “clump” identifica i pixel contigui appartenenti alla stessa classe e li raggruppa. Per fare questo,
selezionare dal tab Raster, gruppo Raster Gis, 'opzione Clump.

Page: 10 of 12



' #:&& pkt006-431-1.0_Esercitazione_Lab_Sit_luav

-,) SR> - PHe- e ¢ Raster Uritiod 1 - EA0AS THAGTE 2010 & e x

Man;gsData | Raster | Vecor  Tewan  Toobax  Help  Themstic  Drawing  Table

Dﬁi_IEELf}’JO@dﬂild-i'sﬂﬂﬂﬂ L"!lit»l
Redcatc soue o soucrl | Mok Sibsk Geonic Raptiet ek Siparvesd WAGE tpsspecrsl Sbguel Koondedoe | Zonsl_ Dekacls | Imefrcmelry Geomenc Untes
shargen = & - Calbation - Cbecte - Engresr + | Change - Amgyg«;
Reschion Geometry Chassfaton Change Detection n.sa«
Contents B X _20Vion ) aperied cowi

= £ 20 View #1

Irgt Fie "img)

] W.n,mgmm;,u.IW%W“W‘U S

s
o < _oahcrectifed_ok iy
W Beckground Coodnate Type: Fiom Ingure Bax_|

& M ux [FEE0 o mx [Sen 5
© Fie uy [0 3; Wy [®n6700 3;

Selactlyper |1 ~] CovnctedNeighbors:— [3 =)

I™ lgnore Zero n Dutpus Stats

o e | s

=3 ShoeBox

Il passo successivo € quello di filtrare le aree piu piccole, e per fare cio, si puo utilizzare un filtro
Eliminate (si trova nello stesso menu del Clump). Il parametro importante in questo caso € il
campo “minimum?”, tutte le aree piu piccole o uguali a questo valore verranno eliminate e lo spazio
vuoto assegnato alla classe predominante nei dintorni dell’area stessa. Si pud impostare ad es. un
valore pari a 20.

) SEEHL - prw Raster Lrtredi| - 903 THAGIE 2010 : T ox
28] e Wessvwa | hose | Vet e Toobox, Meb | Themsx  Doweg  Tele
DFAeAdlCQR 7 D& @ W 8 b § ma m = e el = G
lml( Wli Pan M‘ Mosac Subset Geometri Reprosect M W‘m'ﬂ Supervised m Hyperspectral WKWM Zonal D‘ncw HW"MW lX mm Fourier
Sharpen - mhp Calbratin - . v Engneer~ | Change - - Anayss >
Rosolutin Gecmetry cwmm Changs Detection msa 1.: Thomatk boRGS'
Contents 8620 Viow i1 siporveed. cas i ecode. chag g [Laye_I} £ andon Gass Colors » x
- £ 2D View #1 & Reccds al
g & tiogrbonood
Wl 2upervized_classitcaton_7_clazsi recooe mg £ | Morphologel
o . & Search
o} occmid_cthorecitied_ck g Irpet il (img) € curp
B Bepons el o 7 S| & | s Gl
Cocudnale Type:  Subeel Delistin _Fom e Box | : ~
wx [0 H iy w0 5 | e T
wy [E0® o ay [@en 5 Tootayertrion, B -
€ Zonal atrb b.alwv\ 2
meu
T~ lgncre Zoa i St : il it
<
%
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5 Editing manuale

Un secondo intervento di post elaborazione & quello manuale. E possibile ricodificare alcune aree
classificate erroneamente, assegnando loro i valori opportuni. Per fare questo € possibile utilizzare
lo strumento Fill, che si trova nel tab Thematic nel gruppo Edit.

{SEQ—,;},ﬁ,&@,&;;- — Raster

Home Manage Data Raster Vector Terrain Toolbox Help Thematic Drawing Table

_ﬂ = Layer 1 v 3,: @l EJ‘ (&] ¥3‘ 2

/ 'I"'
‘l... !

T Control Points

Fm Mearest Neighbor ~ W Offset " Single Point
Statistical - Recode Subset Spectral Count Pyramids & = Transform
Filtering = Pixel Transparency & Chip ~ Profile » Features Statistics | & Ortho ~ ? Check Accuracy
Enhancement View Edit Utilities Transform & Orthocorrect

Una volta delineato un pOIigonO che racchiuda l'area P . Area Fill: classificazione_nuovo_output_recode_clump_eli... B3
da editare, (utilizzando uno dei metodi descritti in i [—— ]
precedenza), cliccare sul pulsante Fill, e impostare la

ricodifica dei valori nella finestra di dialogo Area Fill.

. N i . ETSo0 - Cl
In questa finestra, & possibile scegliere (oltre alla Flwih 5000 = e
funzione) il valore con cui riempire larea, ed Hep |

eventualmente impostare anche un valore che verra
escluso dalla modifica. Per questa esercitazione
conviene modificare solo gli errori piu evidenti.

[ Exclude Value: £.000 3 Preview

6 Esportazione

Una volta soddisfatti del risultato si pud passare all’esportazione della classificazione da formato
raster a shapefile. Per eseguire 'operazione di export in shapefile, & necessario prima convertire la
classificazione in formato Arcinfo tramite I'opzione Raster to vector che si trova nel tab Manage
Data, gruppo Vectorize.

:;'0‘ QEDE- - P T Raster
e)
—/ Home Manage Data Raster Veckor Terrain Toolbox Help Thematic Drawin
=5 d N B Raster to Oracle
"NEE LY IR -
5 e tﬁl Imagizer Data Prep —
Image | Coordinate Import Export Pixels ASCII To ASCII to Point Raster to | Raster To
Catalog  Calculator Data  Data To ASCII  Pixels  Vector Layver Vector Annotation
Catalog Conversion Vectorize

Assegnare un nome di file al massimo di 8 lettere altrimenti si potrebbero avere problemi nel
completamento del processo. Infine, il file arcinfo appena creato, pud essere esportato in
shapefile, tramite 'opzione Export Data che si trova nel tab Manage Data, gruppo Conversion.
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